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LOGIN SSO

(MASUK AKUN SSO)

e Langkah pertama vyaitu mencari situs web
“Online Learning Universitas Negeri Jakarta”
atau klik link https://sso.unj.ac.id/login

Intyang p mni?
1t spt login Slakad |
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e Lalu masukan NIM, kata sandi, dan jawab
pertanyaan Captcha dengan benar.
e Akun LMS = Akun SIAKAD.



https://sso.unj.ac.id/login

LOGIN SSO

(MASUK AKUN SSO)

e Klik “"MASUK/LOGIN”
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LOGIN

e Setelah mengklik “MASUK/LOGIN” kita dapat
melihat tampilan beranda dari situs web SSO.

Py
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Informasi Perkulichan

e Klik “LMS”, selanjutnya kita akan langsung
menuju ke situs web LMS.




LOGIN SSO

(MASUK AKUN SSO)

e Silahkan  masuk/login akun LMS dengan
memasukan NIM dan kata sandi. Lalu klik masuk
atau Log In.

Is this your first time here?

S"nfg!'?;‘ﬁ'en fia - ﬂfgm'(m

e Lengkapi biodata, setelah sudah dilengkapi
Klik “Perbarui Profil/Update Profile”

Email diisi dengan email UNJ (@mhs.unj.ac.id), jika
um punya, boleh diisi dgn email pribadi



MENCARI KELAS

Setelah berhasil login, tampilan awal LMS akan
seperti ini. Ada dua cara mencari kelas yaitu melalui
fitur search/cari atau melalui Beranda situs -> Pilih
Fakultas -> Pilih Prodi.

EEOCT00  OEER

Private files

Timeline
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Course overview

e Mencari kelas melalui fitur cari/search

Klik ikon “Pencarian/Search”, lalu ketik mata kuliah
yang ingin dicari.

mE 0 '___EQ,

Media Pembelajaran 121 KELAS < ' o

Private files
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Online users




MENCARI KELAS

Akan muncul beberapa mata kuliah, yang akan kita
pilih salah satu sesuai dengan instruksi dosen.

Havigation Search results: 3

m Pembelajaran KELAS [}

Enrolled students: 18 Category: enning #eneid

[edia | Pembelajaran| 121 KeLAS | 5

Enrolled students: 2% Category: Teinologi Pendidilan

Enter this course

e Mencari kelas melalui Beranda Situs -> Pilih
Fakultas -> Pilih Prod.i.

Klik ikon “Beranda Situs” atau “Site Home".
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MENCARI KELAS

Setelah kita mengklik ikon “Beranda Situs” atau
“Site Home”, terdapat berbagai Fakultas yang
tersedia. Plilih sesuai fakultas kalian masing-masing.

& Dashvowrd | B8 Calencar § W Bl & il courses

Fakultas Fakul Fakultas
imu Pendidikan MIPA Bahasa dan Senl

-] Fakuitas @
Fakultas Pendidikan

limu Olahraga Psikologl

PROGRAM
PASCASARJANA

Cari Mata Kuliah

Setelah kita memilih salah satu fakultas,
selanjutnya kita akan memilih salah satu Program
Studi.

Havigation v Bimbingan dan Kanseling

© Hagister Bimbingan dan Konseling
«  Manajemsen Pendsdikan

& Pendidikan Gy Pendidikan Ansk Usls Gini

Faduitas Ama Pendidikan
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MASUK KELAS

e Daftarkan Saya/Enroll Me

Administration Enrolment options

KOMUNIKASI ORGANISAS|

Courss ereatos:

Enrolled students:

Setelah menemukan kelas/Course, kemudian klik
“Daftarkan Saya/Enrol Me”

KOMUNIKASI ORGANISASI

PR e I O

Pertemuan 1-2

Setelah klik “Daftarkan Saya/Enrol Me”, kita sudah
tergabung dan dapat mengakses kelas/Course.




MASUK KELAS

e Tanpa Fitur Daftarkan Saya/Enrol Me

Enrolment options

Enrolied studemta: s wsude

jJJika kelas vyang dituju tidak ada “Daftarkan
Saya/Enrol Me”, maka kita bergabung dengan

kelas/Course dengan cara menghubungi dosen yang
bersangkutan.

° Self enrolment (Student)

CATATAN : Bila menemukan pesan di
atas, maka hubungi dosen yang
bersangkutan untuk  memastikan
bahwa Pendaftaran /Enrollment sudah
bisa dilakukan.




MASUK KELAS

e Pakai Fitur Kata Sandi / Password

METODE PENELITIAN PENDIDIKAN 119 (Kelas B)

Course wreator:

Klik Kunci Pendaftaran/Enrollment Key”, kemudian
masukkan Kata Sandi untuk bergabung ke dalam
kelas/Course.

@ seif enrolment (Student)

CATATAN : Kata Sandi dapat
ditanyakan langsung kepada dosen
yang bersangkutan.




MASUK KELAS

e Fitur Batalkan Pendaftaran/Unenrol

Navigation

Jika salah masuk kelas/Course, klik “Batalkan
pendaftaran saya dari kelas / Unenrol me from

(course name)” pada bagian Administration
(administrasi).

Confirm \/
oM i e ey S S ! Pendaftaran Spada Indonesia TIDAK WAJIB, bisa dihiraukan,
DRGANISASE?

Recently actesio d courses

Klik “Lanjutkan/Continue”. Setelah itu kita akan
keluar dari kelas/Course tersebut
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PESERTA

o] e [ e

e Setelah memasuki kelas/Course, selanjutnya klik
“Peserta/Participant” di navigasi sebelah kiri layar.

Teacher Participants

ademiristration

........................

e Setelah klik *“Peserta/Participant”, kita dapat
melihat nama dosen serta mahasiswa vyang
bergabung di kelas/Course tersebut.
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AKSES KONTEN

Dalam sebuah kelas/course kita dapat melihat
konten yang beragam sesuai dengan keperluan
sebuah mata kuliah dan desain para dosen. Terdapat
beberapa bentuk konten yang berada di dalam LMS
UNJ.

e Konten Buku
Jenis Media Pembelajaran Sederhana o
Definisi Media Pembelajaran Sederhana v
@ Link Bahan Bacaan Poster dalam Pembelajaran 4
@! Link Bacaan Slogan I

Klik simbol "Buku" atau "Halaman" yang tertanda
di atas untuk melihat isi materi dari topik
tersebut

12



e Page/Halaman

Klik simbol "Page" atau Halaman/Page yang
tertanda untuk melihat isi materi dari topik
tersebut

[ Kegiatan Pembelajaran 1 : Pendahuluan

KEGIATAN PEMBELAJARAN 1 ﬂ
f'."

f PENDAHULUAN %

Capaian Pembelajaran (Learning Outcomes)

| Resume AR

&

! Resume VR

&

Resume Multimedia

&

Di dalamnya kita akan menjumpai materi
pembelajaran yang biasa berupa teks
paragraf, beberapa Buku atau

Halaman/Page juga memasukkan gambar
PNG.

“’COLII’SE dashboard Q
Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini merupakan mata kuliah yang mengantar mahasiswa untuk mengembangkan media ER (Extended Reality) vang dikemas dalam
bentuk animasi sesuai dengan kaidah prosedural pengembangan media yang baik, Kemampuan ini didukung oleh kemampuan untuk

merancang pengembangan media berdasarkan model penpembangan pembelajaran Hannafin & Peck. Model im memiliki beberapa tahapan,

dimulai dengan tahap analisis kebutuhan (need assesment), tahap desain (design}, dan tahap pengembangan {development) dimana pada

setiap tahapan dilakukan evaluasi dan revisi (evaluation and revision).

13



e Konten Berkas/File

Klik simbol seperti gambar di
samping untuk memperoleh berkas ﬁ |

yang berisikan materi pembelajaran.

Elemen dasar fotografi, adalah :

1. Exposure Triangle (Aperture, Shutter Speed, 1S0)
2. Komposisi
3. Lensa
4, Lighting
Kamu akan pelajari pada topik-topik selanjutnya.

" Exposure Triangle

File akan otomatis ter-download atau
terbuka pada browser. File dapat berupa
PDF, PPT, EXCEL, dan lain sebagainya.

14




e URL/Situs Web

Saat kita klik simbol URL/Situs Web kita akan
dibawa ke sumber URL/Situs Web tersebut, in
bisa berupa artikel, video, audio, dan lain-lain.

Untuk memperdalam pemahaman mengenai sejarah fotografi, silahkan
kamu simak & pelajari tautan link video di bawah ini!

( § 1’2 Sejarah Fotografi

F i,

| APA SAJA VAT

€ 5 O @ 5 youtubecom/wstchlv=kWh7-masm

= = YouTube

Il »l 4 corrsoo

#1 Basic Photography | Sejarah Fotografi (English Subs)



e H5P (Konten Interaktif)
Apabila menemukan simbol seperti di

samping maka saat di klik kita akan T_l_j
menemukan permainan/game atau

modul interaktif.

i Level Pertama

Level Kedua

evel Ketiga
Not vailable unless: The activity Level Kedua is marked complete
Level Keempat
Not vailable unless: The activity Level Ketiga is marked complete

wel Kelima

R Tl Mot gvailable unless: The activity Level Pertama is marked complete

FEE Tl Mot fvailable unless: The activity Level Keempat is marked complete

®

Ql

K&l

Setelah melihat layar seperti di atas pilih
antara mode pratinjau /preview dan

biasa/normal , lalu klik Masuk/Enter.

Level Pertama

Reports

Course management %

Number of attempts allowed: 1
Number of attempts you have made: 0
Grading method; Highest grade

Grade reported; None

@L'W @ Normal

16



e H5P (Konten Interaktif)

Level Pertama

Setiap game/permainan atau modul interaktif
akan berpenampilan berbeda, namun untuk ke
tahap/materi selanjutnya pertama kita harus
lulus tahapan/materi sebelumnya.

Level Kedua

&l

[Ea gt Ll ot available unless: The activity Level Pertama is marked complete

Restricted/Terbatas artinya sebuah
konten hanya bisa diakses jika konten
sebelumnya sudah diakses atau
diselesaikan.

17



e Modul
Klik simbol seperti gambar di
samping untuk mengakses modul
pelajaran.

il Pokok Materi Mengenal Audience 0O

Apakah anda sudah mulai jelas mengenai faktor audiens dalam mengembangkan media
presentasi yang efektif? Jika masih bingung silahkan lihat kembali slide di atas, atau diskusikan

dengan dosen atau rekan mahasiswa lain.

Pokok Materi Mengenal Audience

Number of attempts allowed: Unlimited
Number of attempts you have made: 0
Grading method: Highest attempt

Grade reported: None

Mode: O Preview ® Normal

Setelah melihat layar seperti di atas pilih
antara mode pratinjau /preview dan
biasa/normal, lalu klik Masuk/Enter.

Modul bisa dikerjakan sesuai arahan dosen
masing-masing kelas/course.

18




Forum Diskusi merupakan tempat dimana dosen dan
mahasiswa dalam satu kelas/course bisa
mengadakan sebuah diskusi tersusun secara daring.

Klik simbol seperti di samping untuk
membuka sebuah diskusi.

<‘ Nah bagaimana TPers? \

Bagan seperti berikut akan muncul.

Peran TP dalam konteks manajemen

Add a new topic

_ Peran TP dalam konteks Manajemen

Kamu sudah membaca mengenal organisasi dan manajemen kan?, kira-kira,,, menurut kamu apa hubungannya manajemen dan

organisasi ini dengan kellmuan TP, kenapa Kita belajar seperti ini L

19




ASSICNMENT/PENUCASAN

Assignment/Penugasan adalah tempat dimana
mahasiswa mengupload tugas yang telah diberikan
dosen, atau tugas terkait materi yang sedang
dipelajari.

B Web-based Virtual Reality i

Dokumen PDF

| Definisi dan sejarah singkat VR, serta Tipe-tipe VR Headset

lajari konsep VR dan tipe-tipe VR Headset, tuliskan kesimpulan kalian mengenai

lafimict 15 2 iaey o CVEY o o e . .
definisi Virtual R dan ceritakanlal R dengan bahas:

Kemudian berikan contoh tipe-tipe VK headsets yang kalian ketahui! Sertakan visualisasi dalam

penjelasan kalian (picture, chart, diagram, dll).

Tisase ial dilkanalan coemr Al
Tugas ini dikerjakan secara individu!

Course dashboard &

Konsep Singkat Produk VR

Setelah selesai mempelajari materi Theory of Virtual Reality ini, buatlah konsep singkat dari produk VR pembelajaran yang nantinya akan kalian buat

secara individu. Disarankan untuk menyertakan visualisasi (picture, diagaram, chart, dll) untuk menjelaskan konsep VR yang kalian sasaaie

Status pengumpulan Tambahkan pengajuan (tugas/laporan)

Status pengumpulan 11dak adaupaya
Status penilaian ~ T1dakdinilai

Pemutahiran

terakhir

» Komentar (0)

Tambahkan pengajuan (tugas/laporan)

Halaman pengumpulan akan muncul seperti ini.
Kemudian klik “Tambahkan
Pengajuan(Tugas/Laporan”

20



ASSICNMENT/PENUCASAN

Setelah klik “Tambahkan Pengajuan
(Tugas/Laporan)” maka akan muncul halaman
pengumpulan seperti dibawah ini.

Konsep Singkat Produk VR

Setelah selesai mempelajari materi Theory of Virtual Reality ini, buatlah konsep singkat dari produk VR pembelajaran yang nantinya akan kalian buat

secara individu. Disarankan untuk menyertakan visualisasi (picture, diagaram, chart, dll) untuk menjelaskan konsep VR yang kalian buat ini.

Pengiriman berkas Ukuran file maksimal: 20Mb, jumlah file maksimal: 20

e

*
*
*
*
>
*

‘0 Anda dapat menarik dan meletakkan file disini untuk menambahkannya.
’ - .
‘f\pe file yang diterima:
*
>
‘Q Dokumen PDF .pdf

*
" Simpan perubahan
*

i E Klik simbol berkas untuk mengunggah
_ tugas/berkas dari perangkatmu
| =it

Setelah selesai mengupload tugas, klik Simpan
perubahan untuk submit file yang telah diunggah.

Simpan perubahan

21




QUIZ / KVUIS

Quiz/Kuis merupakan fitur LMS vyang bersifat
pengujian. Pengetahuan mahasiswa terkait topik
yang dipelajari akan diuji melalui kuis yangdisediakan
dosen. Kuis di LMS UNJ terdapat 2 variasi. Pilihan
Ganda dan Esai/Essay.

e Pilihan Ganda
Berikut tampilan halaman awal menuju fitur Kuis.

I_' Konsep Media O

% -
Konsep Sumber|Belajar

[E Konsep sumber Belajar Dalam Pembelajaran O

Waktunya kuis!
Selanjutnya, aye kerjakan kuis di bawah untuk mengukur pemahaman
Anda!

Kemudian klik icon kertas yang bertuliskan kuis

sesuai dengan materi yang akan diujikan.

o Kuis

22



QUIZ / KVUIS

Kemudian akan muncul halaman pembuka quiz/kuis.
Halaman ini menandakan titik awal atau start dari

pengerjaan quiz/kuis.

Kuis

Grading method: Highest grade

Course dashboard € |

Untuk mulai mengerjakan, klik

Attempt quiznow S
e
e
1]
e
L
..
v

L4
L 4
bl

Attempt quiz now

/

Coba Kuis Sekarang Maka, akan muncul halaman

pengerjaan seperti dibawah ini.

Course dashboard £

Quiz navigation
n n u n u B Question 1 Merupakan perantara untuk menyampaikan pesan dari pengifim kepada penerima pesan. Definisi tersebut mengjuk
Nott vt arswered pada

&
oulk]

b, sumber
tode
i
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QUIZ / KVUIS

Terdapat beberapa elemen yang perlu mahasiswa
pahami dalam proses mengerjakan quiz / kuis di LMS.
Berikut diantaranya;

1.Quiz Navigation/Navigasi Kuis

Quiz navigation Quiz navigation

HEE"E

BHHEHEOEBREI

Quiz Navigation/Navigasi Kuis berfungsi dalam
memantau sudah sejauh mana pengerjaan soal
yang dilakukan oleh mahasiswa. Jika kotak
dibawah sebuah nomor masih berwarna abu
muda, tandanya nomor tersebut belum terisi
jawaban. Dan bila kotak dibawah nomor berwarna
abu tua, nomor tersebut sudah terisi jawaban.

2. Nomor Soal

Nomor soal dalam quiz, juga

| Question1 | memiliki fungsi penanda bahwa

Not yet answered soal belum terjawab, dan
Marked olt of 1.67 penanda jika mahasiswa masih
¢ Flag question ragu dengan jawabannya, dengan

tanda Benderakan pertanyaan.

24




QUIZ / KVUIS

3. Soal

Masuk ke pembahasan wutama vyakni proses
pengerjaan soal quiz. Dibawah ini merupakan

tampilan dari soal dan pilihan jawabannya. Lalu

bagaimana cara mengisinya?

Course dashboard %*

Merupakan perantara untuk menyampaikan pesan dari pengirim kepada penerima pesan. Definisi tersebut merujuk

pada

Select one:

O a.media
O b.sumber
O c. metode

O d. materi

Pertama-tama, perhatikan dengan seksama soal

yang diberikan.

Select one: Setelah menganalisis soal, pilihlah
O a.media jawaban yang sesuai dari pilihan yang
D' b. sumber tersedia di bawahnya. Untuk mengisi
O c metode atau memilih jawaban, klik bagian
O d. materi lingkaran di depan opsi yang dipilih.
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QUIZ / KVUIS

Usai memilih jawaban yang sekiranya tepat, klik
Next Page/Halaman Selanjutnya di pojok kanan
bawah untuk lanjut mengerjakan pertanyaan-

pertanyaan selanjutnya.
Next page

4. Summary of Attempt / Ringkasan Upaya

Jika mahasiswa sudah selesai mengerjakan quiz,
sebelum masuk ke halaman submit akan ada
halaman Summary of Attempt/Ringkasan Upaya.
Halaman ini berfungsi untuk memastikan apakah
semua pertanyaan sudah terisi.

Course dashboand & |

HEEE"R R
Summary of attempt

Question

Subenit all and findsh

e Jika masih ada keraguan, atau ada soal yang

belum terjawab, klik Coba Ulang/Return to
attempt.

¢ Namun jika sudah yakin dengan semua jawaban,

klik Serahkan dan Selesaikan/Submit all and
finish.

26



QUIZ / KVIS

5. Konfirmasi

Setelah klik Serahkan dan Selesaikan/Submit all
and finish akan muncul halaman konfirmasi untuk
meyakinkan mahasiswa sebelum menyerahkan
atau submit hasil jawabannya.

Confirmation

Once you submit, you will no longer
be able to change your answers for

this attempt.

Submit all and finish m

Confirmation e Jika masih ada

keraguan, klik

Once you submit, you will no longer batal/cancel.
be able to change your answers for

e Jika sudah yakin,

klik Serahkan
Submit all and
finish.

this attempt.

27




6. Hasil/Result

QUIZ / KVUIS

Halaman terakhir yang terdapat pada fitur quiz
pilihan ganda adalah tampilan hasil akhir.

Quiz navigation

. n n Started on
State

how one page ata e Completed on
Time taken

Grade

Incorrect
rk 0.00 out of 1.67

¥ Flag question

Course dashboard &

Thursday, 5 September 2024, 9:13 PM
Finished

Thursday, 5 September 2024, 9:14 PM
1 min 10 secs

0.00 out of 10.00 (0%)

Merupakan perantara untuk menyampaikan pesan dari pengirim kepada penerima pesan. Definisi tersebut merujuk
pada

Select one:
a. media
b. sumber %

c. metode

d. materi

Quiz navigation

Show one page at a time

Pada Quiz Navigation, hasil dari
pengisian quiz dapat terlihat dari
warna yang ditampilkan. Jika
kotak berwarna merah, berarti
nomor tersebut salah.

Startedon Thursday, 5 September 2024, 9:13 PM
State Finished

Completed on Thursday, 5 September 2024, 9:14 PM

Time taken 1min 10secs

Grade 0.00outof 10.00 (0%)

Halaman ini juga menampilkan data kapan quiz

dikerjakan, status quiz, waktu pengerjaan, serta nilai.
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QUIZ / KVUIS

Selain pilihan ganda, variasi kuis yang tersedia di
LMS juga ada Esai/Essay. Esai merupakan wadah
bagi dosen untuk menguji pemahaman tingkat
literasi mahasiswa.

e Essay

Berikut tampilan halaman awal menuju fitur Kuis
Esai.

Pertemuan 4-5: Pancasila sebagai Dasar Negara Republik

Indonesia
L Pancasila sebagai Dasar Negara Republik Indonesia (Bagian ke-1) O
|_ Pancasila sebagai Dasar Negara Republik Indonesia (Bagian ke-2) O

| Pancasila sebagai Dasar Negara Republik Indonesia
%= Forum Diskusi 0

= Projek Citizen

o Quiz O

Kemudian klik icon kertas yang bertuliskan kuis
sesuail dengan materi yang akan diujikan.

o Kuis
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QUIZ / KVUIS

Kemudian akan muncul halaman pembuka kuis.
Halaman ini menandakan titik awal atau start dari
pengerjaan kuis.

Course dashboard £

Quiz

Grading method: Highest grade

Attempt quiz now 3
s
.

Untuk mulai mengerjakan, klik |Attempt quiz now|/
Coba Kuis Sekarang Maka, akan muncul halaman
pengerjaan seperti dibawah ini.

Quiz navigation Course dashboard &

Mengapa Pancasila Sebagai Dasar Negara Sangat Penting Dalam Perumusan Kebijakan Perundang-undangan dan
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QUIZ / KVUIS

Terdapat beberapa elemen yang perlu mahasiswa
pahami dalam proses mengerjakan quiz / kuis di LMS.
Berikut diantaranya;

1.Quiz Navigation/Navigasi Kuis

Quiz navigation

Quiz Navigation/Navigasi Kuis berfungsi dalam
memantau sudah sejauh mana pengerjaan soal
yang dilakukan oleh mahasiswa. Jika kotak
dibawah sebuah nomor masih berwarna abu
muda, tandanya nomor tersebut belum terisi
jawaban. Dan bila kotak dibawah nomor berwarna
abu tua, nomor tersebut sudah terisi jawaban.

2. Nomor Soal

Nomor soal dalam quiz, juga
| Questionl | memiliki fungsi penanda bahwa
Not yet answered soal belum terjawab, dan
Marked out of 1.67 penanda jika mahasiswa masih
ragu dengan jawabannya, dengan
tanda Benderakan pertanyaan.

v Flap question
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3. Soal

Masuk ke pembahasan utama yakni proses pengerjaan
soal quiz. Dibawah ini merupakan tampilan dari soal
dan pilihan jawabannya. Lalu bagaimana cara

mengisinya?

Mengapa Pancasila Sebagai Dasar Negara Sangat Penting Dalam Perumusan Kebijakan Perundang-undangan dan

Implementasinya !

3| mv ||Av | B|E||[ £

Pertama-tama, perhatikan dengan seksama soal yang
diberikan.

Setelah menganaisis soal, mulailah bernalar dan
menjawab pertanyaan tersebut sebaik mungkin dengan
cara merangkai kalimat dan paragraf di kolom putih

yang tersedia.
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Usai merangkai jawaban yang sekiranya tepat, klik
Selesai/Finish attempt di pojok kanan bawah untuk
lanjut mengerjakan pertanyaan-pertanyaan selanjutnya.

Finish attempt ...

4. Summary of Attempt / Ringkasan Upaya

Jika mahasiswa sudah selesai mengerjakan quiz,
sebelum masuk ke halaman submit akan ada
halaman Summary of Attempt/Ringkasan Upaya.

Halaman ini berfungsi untuk memastikan apakah
semua pertanyaan sudah terisi.

2 Course dashboard £
] Kuis
Summary of attempt

Question

|

Subenit all and findsh

e Jika masih ada keraguan, atau ada soal yang

belum terjawab, klik Coba Ulang/Return to
attempt.

¢ Namun jika sudah yakin dengan semua jawaban,

klik Serahkan dan Selesaikan/Submit all and
finish.
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5. Konfirmasi

Setelah klik Serahkan dan Selesaikan/Submit all
and finish akan muncul halaman konfirmasi untuk

meyakinkan mahasiswa sebelum menyerahkan
atau submit hasil jawabannya.

Confirmation

Once you submit, you will no langer

he able to change your answers for

this attempt.

Submit all and finish m

Confirmation X e Jika masih ada
keraguan, klik
Once you submit, you will no longer batal/cancel.

be able to change your answers for

_ e Jika sudah yakin,
this attempt.

klik Serahkan

Submit all and
finish.
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6. Hasil/Result

Halaman terakhir yang terdapat pada fitur quiz esai
adalah tampilan hasil akhir.

Quiz navigation Course dashboard ##

n londay, 3 September 2024, 12:54 PM

londay, 3 Seplember 2024, 12:55 PM

Pada Quiz Navigation, hasil dari

Quiz navigation pengisian quiz dapat terlihat dari
warna yang ditampilkan. Jika
kotak berwarna merah, berarti

nomor tersebut salah.

Started on Monday, 9 September 2024, 12:54 PM
State Finished
Completed on  Monday, @ September 2024, 12255 FM
Time taken 5<so0s
Marks (0.00/1.00

Grade 0.00 out of 1000 (0%

Halaman ini juga menampilkan data kapan quiz
dikerjakan, status quiz, waktu pengerjaan, serta nilai.
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