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Langkah pertama yaitu mencari  situs web
‘’Online Learning Universitas Negeri Jakarta’’
atau klik link https://sso.unj.ac.id/login

Lalu masukan NIM, kata sandi, dan jawab
pertanyaan Captcha dengan benar.
Akun LMS = Akun SIAKAD.
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LOGIN SSO
(MASUK AKUN SSO)

https://sso.unj.ac.id/login


Klik ‘’MASUK/LOGIN’’

LOGIN SSO
(MASUK AKUN SSO)

Setelah mengklik  ‘’MASUK/LOGIN’’ kita dapat
melihat tampilan beranda dari situs web SSO.

Klik “LMS’’, selanjutnya kita akan langsung
menuju ke situs web LMS.

2



Silahkan masuk/login akun LMS dengan
memasukan NIM dan kata sandi. Lalu klik masuk
atau Log In.

Lengkapi biodata, setelah sudah dilengkapi
Klik “Perbarui Profil/Update Profile”
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LOGIN SSO
(MASUK AKUN SSO)

Email diisi dengan email UNJ (@mhs.unj.ac.id), jika
belum punya, boleh diisi dgn email pribadi



MENCARI KELAS
Setelah berhasil login, tampilan awal LMS akan
seperti ini. Ada dua cara mencari kelas yaitu melalui    
fitur search/cari atau melalui Beranda situs -> Pilih
Fakultas -> Pilih Prodi.

Klik ikon “Pencarian/Search”, lalu ketik mata kuliah
yang ingin dicari.

Mencari kelas melalui fitur cari/search
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MENCARI KELAS
Akan muncul beberapa mata kuliah, yang akan  kita
pilih salah satu sesuai dengan  instruksi dosen.

Klik ikon “Beranda Situs” atau “Site Home”.

Mencari kelas melalui Beranda Situs -> Pilih
Fakultas -> Pilih Prodi.
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MENCARI KELAS
Setelah kita mengklik  ikon “Beranda Situs” atau
“Site Home”, terdapat berbagai Fakultas yang
tersedia. Plilih sesuai fakultas kalian masing-masing. 

Setelah kita memilih salah satu fakultas,
selanjutnya kita akan memilih salah satu Program
Studi. 
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MASUK KELAS

Setelah menemukan kelas/Course, kemudian klik
“Daftarkan Saya/Enrol Me”

Daftarkan Saya/Enroll Me

Setelah klik “Daftarkan Saya/Enrol Me”, kita sudah
tergabung dan dapat mengakses kelas/Course.

7



jJika kelas yang dituju tidak ada “Daftarkan
Saya/Enrol Me”, maka kita bergabung dengan
kelas/Course dengan cara menghubungi dosen yang
bersangkutan.

MASUK KELAS
Tanpa Fitur Daftarkan Saya/Enrol Me

CATATAN : Bila menemukan pesan di
atas, maka hubungi dosen yang
bersangkutan untuk memastikan
bahwa Pendaftaran /Enrollment sudah
bisa dilakukan.
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Klik Kunci Pendaftaran/Enrollment Key”, kemudian
masukkan Kata Sandi untuk bergabung ke dalam
kelas/Course.

CATATAN : Kata Sandi dapat
ditanyakan langsung kepada dosen
yang bersangkutan.

MASUK KELAS
Pakai Fitur Kata Sandi / Password
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Jika salah masuk kelas/Course, klik “Batalkan
pendaftaran saya dari kelas / Unenrol me from
(course name)” pada bagian Administration
(administrasi).

MASUK KELAS
Fitur Batalkan Pendaftaran/Unenrol

Klik “Lanjutkan/Continue”. Setelah itu kita akan
keluar dari kelas/Course tersebut
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PESERTA

Setelah memasuki kelas/Course, selanjutnya klik
“Peserta/Participant” di navigasi sebelah kiri layar.

Setelah klik “Peserta/Participant”, kita dapat
melihat nama dosen serta mahasiswa yang
bergabung di kelas/Course tersebut.
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AKSES KONTEN
Dalam sebuah kelas/course kita dapat melihat  
konten yang beragam sesuai dengan keperluan
sebuah mata kuliah dan desain para dosen. Terdapat
beberapa bentuk konten yang berada di dalam LMS
UNJ.

Konten Buku

Klik simbol "Buku" atau "Halaman" yang tertanda
di atas untuk melihat isi materi dari topik
tersebut
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Page / Halaman
Klik simbol "Page" atau Halaman/Page yang
tertanda  untuk melihat isi materi dari topik
tersebut

Di dalamnya kita akan menjumpai materi
pembelajaran yang biasa berupa teks
paragraf, beberapa Buku atau
Halaman/Page juga memasukkan gambar
PNG.
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Konten Berkas/File
Klik simbol seperti gambar di
samping untuk memperoleh berkas  
yang berisikan materi pembelajaran.

File akan otomatis ter-download atau
terbuka pada browser. File dapat berupa
PDF, PPT, EXCEL, dan lain sebagainya.
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URL/Situs Web
Saat kita klik simbol URL/Situs Web kita akan
dibawa ke sumber URL/Situs Web tersebut, ini
bisa berupa artikel, video, audio, dan lain-lain.
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H5P (Konten Interaktif)
Apabila menemukan simbol seperti di
samping maka saat di klik kita akan
menemukan permainan/game atau
modul interaktif.

Setelah melihat layar seperti di atas pilih
antara mode pratinjau /preview dan
biasa/normal , lalu klik Masuk/Enter.
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Setiap game/permainan atau modul interaktif
akan berpenampilan berbeda, namun untuk ke
tahap/materi selanjutnya pertama kita harus
lulus tahapan/materi sebelumnya.
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H5P (Konten Interaktif)

Restricted/Terbatas artinya sebuah
konten hanya bisa diakses jika konten
sebelumnya sudah diakses atau
diselesaikan.



Setelah melihat layar seperti di atas pilih
antara mode pratinjau /preview dan
biasa/normal , lalu klik Masuk/Enter.

Modul
Klik simbol seperti gambar di
samping untuk mengakses modul
pelajaran.

Modul bisa dikerjakan sesuai arahan dosen
masing-masing kelas/course.
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Klik simbol seperti di samping untuk
membuka sebuah diskusi.

FORUM DISKUSI
Forum Diskusi merupakan tempat dimana dosen dan
mahasiswa dalam satu kelas/course bisa
mengadakan sebuah diskusi tersusun secara daring.

Bagan seperti berikut akan muncul.
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ASSIGNMENT/PENUGASAN
Assignment/Penugasan adalah tempat dimana
mahasiswa mengupload tugas yang telah diberikan
dosen, atau tugas terkait materi yang sedang
dipelajari.

Halaman pengumpulan akan muncul seperti ini.
Kemudian klik “Tambahkan
Pengajuan(Tugas/Laporan”
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Setelah klik “Tambahkan Pengajuan
(Tugas/Laporan)” maka akan muncul halaman
pengumpulan seperti dibawah ini.

Klik simbol berkas untuk mengunggah
tugas/berkas dari perangkatmu

Setelah selesai mengupload tugas, klik Simpan
perubahan untuk submit file yang telah diunggah.
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ASSIGNMENT/PENUGASAN



QUIZ / KUIS
Quiz/Kuis merupakan fitur LMS yang bersifat
pengujian. Pengetahuan mahasiswa terkait topik
yang dipelajari akan diuji melalui kuis yangdisediakan
dosen. Kuis di LMS UNJ terdapat 2 variasi. Pilihan
Ganda dan Esai/Essay.

Berikut tampilan halaman awal menuju fitur Kuis.
Pilihan Ganda

Kemudian klik  icon kertas yang bertuliskan kuis
sesuai dengan materi yang akan diujikan.

22



Untuk mulai mengerjakan, klik   Attempt quiz now /
Coba Kuis Sekarang Maka, akan muncul halaman
pengerjaan seperti dibawah ini.

QUIZ / KUIS
Kemudian akan muncul halaman pembuka quiz/kuis.
Halaman ini menandakan titik awal atau start dari
pengerjaan quiz/kuis.
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Terdapat beberapa elemen yang perlu mahasiswa
pahami dalam proses mengerjakan quiz / kuis di LMS.
Berikut diantaranya;

Quiz Navigation/Navigasi Kuis1.

Quiz Navigation/Navigasi Kuis berfungsi dalam
memantau sudah sejauh mana pengerjaan soal
yang dilakukan oleh mahasiswa. Jika kotak
dibawah sebuah nomor masih berwarna abu
muda, tandanya nomor tersebut belum terisi
jawaban. Dan bila kotak dibawah nomor berwarna
abu tua, nomor tersebut sudah terisi jawaban.

  2. Nomor Soal

Nomor soal dalam quiz, juga
memiliki fungsi penanda bahwa
soal belum terjawab, dan
penanda jika mahasiswa masih
ragu dengan jawabannya, dengan
tanda Benderakan pertanyaan.
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QUIZ / KUIS



Masuk ke pembahasan utama yakni proses
pengerjaan soal quiz. Dibawah ini merupakan
tampilan dari soal dan pilihan jawabannya. Lalu
bagaimana cara mengisinya?

3.  Soal

Pertama-tama, perhatikan dengan seksama soal
yang diberikan. 

Setelah menganalisis soal, pilihlah
jawaban yang sesuai dari pilihan yang
tersedia di bawahnya. Untuk mengisi
atau memilih jawaban, klik bagian
lingkaran di depan opsi yang dipilih.
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QUIZ / KUIS



Usai memilih jawaban yang sekiranya tepat, klik
Next Page/Halaman  Selanjutnya di pojok kanan
bawah untuk lanjut mengerjakan pertanyaan-
pertanyaan selanjutnya.

4. Summary of Attempt / Ringkasan Upaya

Jika mahasiswa sudah selesai mengerjakan quiz,
sebelum masuk ke halaman submit akan ada
halaman Summary of Attempt/Ringkasan Upaya.
Halaman ini berfungsi untuk memastikan apakah
semua pertanyaan sudah terisi.

Jika masih ada keraguan, atau ada soal yang
belum terjawab, klik Coba Ulang/Return to
attempt.
Namun jika sudah yakin dengan semua jawaban,
klik Serahkan dan Selesaikan/Submit all and
finish.
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QUIZ / KUIS



Setelah klik Serahkan dan Selesaikan/Submit all
and finish akan muncul halaman konfirmasi untuk
meyakinkan mahasiswa sebelum menyerahkan
atau submit hasil jawabannya.

5. Konfirmasi

Jika masih ada
keraguan, klik
batal/cancel.

Jika sudah yakin,
klik Serahkan
dan Selesaikan/
Submit all and
finish.
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QUIZ / KUIS



Halaman terakhir yang terdapat pada fitur quiz
pilihan ganda adalah tampilan hasil akhir.

6. Hasil/Result

Pada Quiz Navigation, hasil dari
pengisian quiz dapat terlihat dari
warna yang ditampilkan. Jika  
kotak berwarna merah, berarti
nomor tersebut salah.

Halaman ini juga menampilkan data kapan quiz
dikerjakan, status quiz, waktu pengerjaan, serta nilai.
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QUIZ / KUIS



Selain pilihan ganda, variasi kuis yang tersedia di
LMS juga ada Esai/Essay. Esai merupakan wadah
bagi dosen untuk menguji pemahaman tingkat
literasi mahasiswa.

Berikut tampilan halaman awal menuju fitur Kuis
Esai.

Essay

Kemudian klik  icon kertas yang bertuliskan kuis
sesuai dengan materi yang akan diujikan.
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QUIZ / KUIS



Untuk mulai mengerjakan, klik Attempt quiz now /
Coba Kuis Sekarang Maka, akan muncul halaman
pengerjaan seperti dibawah ini.

Kemudian akan muncul halaman pembuka kuis.
Halaman ini menandakan titik awal atau start dari
pengerjaan kuis.
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QUIZ / KUIS
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Terdapat beberapa elemen yang perlu mahasiswa
pahami dalam proses mengerjakan quiz / kuis di LMS.
Berikut diantaranya;

Quiz Navigation/Navigasi Kuis1.

Quiz Navigation/Navigasi Kuis berfungsi dalam
memantau sudah sejauh mana pengerjaan soal
yang dilakukan oleh mahasiswa. Jika kotak
dibawah sebuah nomor masih berwarna abu
muda, tandanya nomor tersebut belum terisi
jawaban. Dan bila kotak dibawah nomor berwarna
abu tua, nomor tersebut sudah terisi jawaban.

  2. Nomor Soal
Nomor soal dalam quiz, juga
memiliki fungsi penanda bahwa
soal belum terjawab, dan
penanda jika mahasiswa masih
ragu dengan jawabannya, dengan
tanda Benderakan pertanyaan.

QUIZ / KUIS



Masuk ke pembahasan utama yakni proses pengerjaan
soal quiz. Dibawah ini merupakan tampilan dari soal
dan pilihan jawabannya. Lalu bagaimana cara
mengisinya?

3.  Soal

Pertama-tama, perhatikan dengan seksama soal yang
diberikan. 
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Setelah menganaisis soal, mulailah bernalar dan
menjawab pertanyaan tersebut sebaik mungkin dengan
cara merangkai kalimat dan paragraf di kolom putih
yang tersedia.

QUIZ / KUIS



QUIZ
Usai merangkai jawaban yang sekiranya tepat, klik  
Selesai/Finish attempt di pojok kanan bawah untuk
lanjut mengerjakan pertanyaan-pertanyaan selanjutnya.
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4. Summary of Attempt / Ringkasan Upaya

Jika mahasiswa sudah selesai mengerjakan quiz,
sebelum masuk ke halaman submit akan ada
halaman Summary of Attempt/Ringkasan Upaya.
Halaman ini berfungsi untuk memastikan apakah
semua pertanyaan sudah terisi.

Jika masih ada keraguan, atau ada soal yang
belum terjawab, klik Coba Ulang/Return to
attempt.
Namun jika sudah yakin dengan semua jawaban,
klik Serahkan dan Selesaikan/Submit all and
finish.
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Setelah klik Serahkan dan Selesaikan/Submit all
and finish akan muncul halaman konfirmasi untuk
meyakinkan mahasiswa sebelum menyerahkan
atau submit hasil jawabannya.

5. Konfirmasi

Jika masih ada
keraguan, klik
batal/cancel.

Jika sudah yakin,
klik Serahkan
dan Selesaikan/
Submit all and
finish.

QUIZ / KUIS
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Halaman terakhir yang terdapat pada fitur quiz esai
adalah tampilan hasil akhir.

6. Hasil/Result

Pada Quiz Navigation, hasil dari
pengisian quiz dapat terlihat dari
warna yang ditampilkan. Jika  
kotak berwarna merah, berarti
nomor tersebut salah.

Halaman ini juga menampilkan data kapan quiz
dikerjakan, status quiz, waktu pengerjaan, serta nilai.

QUIZ / KUIS


